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TIxx87 Engenharia de Software |
Pré-Requisitos: TIxx41 — Programacgdo Orientada a Objetos
Carga Horaria Nimero de Créditos Carga Horaria Total

Teorica: (x) 4.0 64 Hs
Pratica: ()
Est. Supervisionado: ()

Obrigatoria ( X ) Optativa () Eletiva ou Suplementar ()

Regime da disciplina: Anual () Semestral ( x)

Justificativa: Justifica-se esta disciplina pela necessidade de o aluno do curso de Engenharia de
Computagao desenvolver habilidades especificas inerentes a concepgao e ao desenvolvimento de
software, usando técnicas e métodos apropriados. O trabalho de concepg¢do de produtos de
software exige a capacidade de identificar e classificar requisitos, bem como o de efetuar a analise
sobre os mesmos. Além disso, em processos de Engenharia de Software sdo usadas ferramentas
para a abstragao de conceitos e modelagem, que sdo estudadas no programa desta disciplina.

Objetivos:

Introduzir o conceito de software e engenharia de software; Estudar linguagens de modelagem para dar suporte ao
desenvolvimento de artefatos inerentes ao processo de engenharia de software; compreender aspectos associados a
analise de negdcios e ao levantamento de requisitos funcionais e ndo-funcionais; Analisar requisitos para conceber o
modelo funcional e abstragdo de elementos fundamentais do software; Especificar a arquitetura do sistema de
software e desenvolver o projeto, apoiando-se em ferramentas apropriadas.

Descricido do Conteudo:

Ementa:

Introdugdo a engenharia de software; Técnicas para representacdo dos modelos funcional, estatico e dinamico do
software; Engenharia de Requisitos e Especificagdo de Software; A fase de Analise; A representagdo dos
componentes da Arquitetura; Especificacdo de Interfaces entre Componentes; Projeto Detalhado de Software;
Mapeamento de Modelos em c6digo; Teste de Software.

Programa:
Introducdo a Engenharia de Software
Conceito de Software e de Processo de Software
Etapas cléssicas: levantamento de requisitos, analise, projeto, codificacdo e testes
Unified Modeling Language (UML)
Abstracao e modelagem de conceitos
Modelagem de aspectos funcionais
Modelagem de aspectos estruturais e estaticos
Modelagem comportamental
Levantamento de Requisitos
Levantamento dos atores e dos cendrios de uso




Identificacdo dos Requisitos Funcionais

Identificagdo dos Requisitos Nao-Funcionais

Rastreabilidade e caracteristicas fundamentais dos requisitos
Analise

Conceitos e produtos da Andlise

Desenvolvimento dos modelos funcionais, estaticos e dinamicos de analise
Arquitetura e Projeto

Conceitos e produtos do Projeto

Desenvolvimento dos modelos funcionais, estaticos e dindmicos de analise

Decomposicao do software em componentes

Especificacdo de Interfaces entre componentes

Reusabilidade e Padrdes de Projeto
Mapeamento de Modelos em Cédigo

Conceitos de mapeamento

Transformag¢ao de modelos

Refatoracao

Engenharia direta e reversa
Testes de Software

Conceitos associados aos testes

Inspecao

Testes funcionais e de usabilidade

Testes unitarios

Testes de integracao e sistémico

Bibliografia Basica:

[1] Bruegge, B.; Dutoit, A. H. (2010) Object-Oriented Software Engineering — Using UML,
Patterns and Java, 3a. Ed, Prentice Hall

[2] Book, G,; Rumbaugh, J.; Jocobson, I. (2005) UML Guia do Usuario, Editora Campus

Bibliografia Complementar:

[1] Hirama, K. (2012) Engenharia de Software — Qualidade e Produtividade com Technologia,
Editora Campus

[2] Sommerville, I. (2011) Engenharia de Software, 9a. Edicao, Pearson

[3] Pressman, R. S. (2005) Engenharia de Software, 6a. Edicao, Bookman
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