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Justificativa:

Habilitar o aluno a discutir problemas relacionados a sistemas embarcados, bem como fornecer as
habilidades necessarias para que este projete sistemas embarcados do ponto de vista do hardware
e software, com uma visdo sempre em busca de solucdes inovadoras.

Objetivos:

Estudo de ferramentas, metodologias e linguagens de programacao voltadas as caracteristicas e peculiaridades
inerentes aos sistemas embarcados. Apresentacao dos diferentes aspectos relacionados as arquiteturas e integragao
software (modelos de computacdo, middleware, sistemas operacionais, tempo real) e hardware (SoCs, MPSoCs,
FPGAs, DSPs), meios de interconexao e protocolos de comunicag@o (barramanetos, NoCs) que propiciem
implementagdes eficientes.

Descricao do Conteudo:

Ementa: Destacar metodologias que favorecam o projeto de sistemas embarcados em tempo real
adequados a complexidade atual das aplicagdes, que inclui conceitos como o reuso de projetos
(core), verificacdo formal e implementagdo de software.

Programa:

1. Desenvolvimento de projetos em Alto Nivel através de Linguagens de Descri¢do de Hardware (VHDL,
Verilog);

2. Maquina Finita de Estados, RTL (Register Transfer Level), em dispositivos como Field Programmable Gate
Array (FPGA).

3. Sdo considerados Co-Projetos de Hardware/Software em ambientes System-on-Chip enfocando CORE ¢ IP
para o re-uso de sistemas.

4. Para esses estudos sdo considerados os usos das ferramentas EDA (Eletronic Design Automation) da Xilinx
e Altera.

5. Consideragdes sobre: co-projeto de hardware/software;
6. Questodes de sincronizacdo de clock; Protocolo de comunicagio; escalonamento;
7. Porte de sistemas operacionais em sistemas embarcados;

8. Programando sensores e atuadores; Simulagdo, ferramentas EDA, ambiente distribuido.
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