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Justificativa: Grande parte dos sistemas utilizados na engenharia utilizam microprocessadores
como parte do processo de supervisao e/ou controle, tornando assim indispenséavel para este
profissional, a capacidade de andlise e projeto destes sistemas

Objetivos:
1. Fornecer os fundamentos no processo de analise e projeto de sistemas baseados em microprocessadores,
englobando hardware e software em linguagem assembly.

Descricio do Conteudo:

Ementa:

Historia da Evolugdo dos Computadores. Arquitetura basica de Computadores Digitais. Estudo de
Caso de um processador Real. Modos de Enderecamento. Interface de Memoria. Interfaces
Paralelas. Interfaces Seriais. Temporiza¢ao e Contagem Programada. Interrupgao.

Programa:

1. Histéria da Evolugio dos Computadores: Maquina de Babbage. A Algebra Booleana. Computadores a
véalvula. O Surgimento do transistor. Circuitos Integrados. Os primeiros microprocessadores. Os primeiros
sistemas operacionais para microcomputadores. A relacdo software e hardware

2. Arquitetura basica de Computadores Digitais: Arquitetura de Von Neumann. A Unidade Central de
Processamento. Memoria. Entrada e Saida. Barramentos. Espacos de Memorias. Multiprocessamento X
Multiprogramagédo. Processadores de 8 bits X processadores de 16 bits. Segmentago. Registros. Enderego em
memoria segmentada: modo real e modo protegido. Tipos de dados. Principais Grupos de Instrugdo de
Processador.

3. Estudo de Caso de um processador Real: Pinos do processador e funcdes de seus sinais. Geragao de relogio
(clock), reset e estado de espera. Bufferizacdo e Captura (Latching). Ciclos de barra. Temporizagdo dos
barramentos. Estados de Espera e Pronto. Modos maximo e minimo.

4. Modos de Enderecamento: Modos de Enderecamento de dados. Enderegamento a registro.
Enderecamento imediato. Enderecamento de dados direto. Enderecamento base+indice.
Enderecamento relativo a registro. Enderecamento de base relativo+ indice. Enderecamento
escalar-indice.

5. Interface de Memoria: Dispositivos de memoria. Decodificagdo de memoria. Interface de
memoria. Memdria dindmica.




6. Interface de Entrada e Saida: Decodificacao de portas de entrada e saida. Entrada/Saida isolada e
mapeada na memdria. Consideracdes de projeto.

7. Interfaces Paralelas: Interface paralela com componentes discretos. Interface paralela
programavel. Programagdo. Vantagens e aplicacdes.

8. Interfaces Seriais: Interface serial com componentes discretos. Interface serial
programavel: 8251. Programacao do 8251. Vantagens e aplicagdes.

9. Temporizacao e Contagem Programada: Dispositivos de contagem e temporizagao
programavel. Exemplo e programag¢do.Modos de operacao. Aplicacdes.

10. Interrupcio: Conceito e tipos de interrupcao. Pedido de interrupcao e agdes de resposta
do microprocessador. Vetores de interrupcao. Tabela de vetores de interrupgdo. Interface de
controle de interrup¢ao com componentes discretos. Interface programavel de controle de
interrupgdo. Aplicagoes.

Bibliografia basica:

1. Brey, Barry B.; Intel microprocessors : 8086/8088, 80186/80188, 80286, 80386, 80486
pentium, Pentium Pro Processor, Pentium II, Pentium 4, and Core2 with 64-bit extensions :
architecture, programming, and interfacing , The, 8th edition, Prentice — Hall; International
editions, 2009.

2. Notas de aula disponibilizadas no site da disciplina.

Bibliografia Complementar:

1. Ramesh, Puvvada ; Microprocessors and Interfacing ; Lambert Academic Publishing, 2011.
2. Irvine, Kip R. ; Assembly Language for Intel-Based Computers ; 2007.
3. Artigos e sites internet.
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