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FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU RE‘GULAMENTACAO DE DISCIPLINA
( x ) Regulamentacio

( ) Criaciao/Regulamentacio

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina:
Centro de Ciéncias
2. Departamento que oferta a Disciplina:
Departamento de Computagio
3. Curso(s) de Graduacio que oferta(m) a disciplina
Cédigo Curriculo Carater Semestre
do Nome do Curso Grau do (Ano/ da de Habilitacédo
Curso Curso' Semestre) Disciplina? | Oferta’ 4
65 Computagdo Bacharelado | 2016.1 Optativa
4. Nome da Disciplina:
Padrdes de Projeto de Software
S. Cédigo da Disciplina:
6. Pré-Requisitos | Nao ( ) | Sim (x)
Codigo Nome da Disciplina/Atividade
CKXX56 | Técnicas de Programagdo I (K. 093¢
CKXX22 | Engenharia de Software I
7. Correquisitos Néo (x) | Sim ()
Codigo Nome da Disciplina/Atividade
8. Equivaléncias | N&o (x) | Sim ()
Caodigo Nome da Disciplina/Atividade

Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecndlogo.

Preencher com Obrigatéria, Optativa ou Eletiva.

Preencher quando obrigatéria.

Quando eletiva, preencher com a habilitacio ou énfase a que se vincula a disciplina.

W=



9. Turno da Disciplina:

(x) Matutino (x) Vespertino () Noturno
10. Regime da Disciplina:
(x) Semestral () Anual () Modular

11. Justificativa para a criagdo/regulamentacio desta disciplina:

Dentre as varias tecnologias destinadas a auxiliar o processo de desenvolvimento de sistemas de
software, o uso de padrdes de projeto de software tém sido considerado, tanto no meio académico
como no ambiente profissional, um instrumento fundamental de garantia de qualidade e
produtividade no desenvolvimento de projetos de software. Essa tecnologia fornece um vocabulario
comum para expressar solugdes e uma linguagem para relaciona-las. Na comunidade de
desenvolvimento de software, padrdes permitem a criagdo de uma biblioteca de solugdes para ajudar
na resolucdo de problemas de desenvolvimento recorrentes. Além de seu carater tecnoldgico,
padrdes de software ajudam na criagio de uma cultura de documentagio e reuso de “boas praticas”
no processo de desenvolvimento de sistemas computacionais.

12. Objetivo(s) da Disciplina:

Introduzir ao aluno os conceitos de padrdes de projeto de software e como eles contribuem para a
melhoria do processo de desenvolvimento de software. Além disso, mostrar como padrdes de
projeto podem ser capturados e documentados como solugdes reusdveis afim de serem aplicados na
resolugdo de problemas recorrentes no processo de desenvolvimento de software.

13. Ementa:
Definigdo de padrdes de software. Historia e evolucdo dos padrdes de software. Areas de aplicagcdo
de padrdes. Tipos de padrdes em relagdo ao processo de desenvolvimento de software. Anti-

padrdes. Formatos de padrdes. Linguagens de padrdes. Catélogos de padrdes (e.g., GoF e POSA). A
comunidade de padrdes.

14. Descricdo da Carga Horaria

Nimero de Niimero de Carga Horaria Carga Horaria | Carga Horiria
Semanas: Créditos: Total: Teorica: Pratica:
16 4 64 64 0

15. Bibliografia Basica:

e GAMMA, E; HELM, R.; JOHNSON, R.; VLISSIDES, J. Design Patterns: Elements of
Reusable Object-Oriented Software. 1 ed. Addison-Wesley Professional, 1995. ISBN:
9780201633610.

e BUSCHMANN, F.; MEUNIER, R.; ROHNERT, H.; SOMMERLAD, P.; STAL, M. Pattern-
Oriented Software Architecture (Volume 1); A System of Patterns. 1 ed. Wiley, 1996. ISBN:
978-0471958697.

e COPLIEN, James O.; HARRISON, Neil B. Organizational Patterns of Agile Software
Development. Prentice Hall, 2004. ISBN: 9780131467408.

16. Bibliografia Complementar:

e ALEXANDER, C. The Timeless Way of Building. Oxford University Press, 1979. ISBN:
9780195024029.

e ALEXANDER; C.; ISHIKAWA, S.; SILVERSTEIN, M. A Pattern Language: Towns,
Buildings, Construction. Oxford University Press, 1977. ISBN: 9780195019193.

e FOWLER, M. Patterns of Enterprise Application Architecture. Addison-Wesley Professional,
2002. ISBN: 978-0321127426.

e SCHMIDT, D.; STAL, M.; ROHNERT, H.; BUSCHMANN, F. Pattern-Oriented Software

Architecture (Volume 2): Patterns for Concurrent and Networked Objects. Wiley, 2000. ISBN|
978-0471606956.




e ALUR, D.; MALKS, D.; CRUPI, J. Core J2EE Patterns: Best Practices and Desi
2 ed. Prentice Hall. ISBN-10: 9780131422469 ¢ ISBN-13: 978-0131422469.
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17. Aprovagiio do Colegiado do Departamento (quando for o €aso)

Data de Aprovacio:

felrolns

Y4 ///%7//
/x{Cﬁeﬂ?(a) ?6/ Dep/ amento’ ~
ARG Garimbo

Chefe do Departamento
de Computacio/UEC

18. Aprovagio do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Cédigo do | Data de
Curso: Aprovacio:

65 | leliofis

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

Prof.? Emanuele Marques dos Santos Dra.

bmanule Margues dos famidos

AAAAa

19. Aprovacio do Conselho da

Coanrd
em Computacdo | UFC
Unidade Académica

Data de Aprovacio:

o6lit]15

LU

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

Prof. Raimundo Noguerra da Costa Fiiho

Diretor do Centro de Ciéncias/UFC

20. Aprovacio do Conselho de

Ensino, Pesquisa e Extensiio (CAmara de Graduacio)

Data de Aprovacio:

Presidente(a) da CAmara de Graduagéio
Assinatura e Carimbo

Orientacdes para tramitaciio do processo:

Deve ser aberto e encaminhado processo a2 Pré-Reitoria de Graduagdo / Cimara de Graduacio, contendo: 1)
Oficio(s) informando a data de aprovaciio da criacdo e/ou regulamentaciio da(s) disciplina(s) pela Coordenagio
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcdo da Unidade Académica; 2)
Formuldrio para Criacio e/ou Regulamentacfio de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e

carimbos solicitados.



