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FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE DISCIPLINA

(X ) Regulamentag¢fio (se a disciplina esta prevista no Projeto Pedagégico)

() Criacao/Regulamentac¢fio (se a disciplina ndo esta prevista no Projeto Pedagdgico)

" .

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):

Centro de Ciéncias

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):
Departamento de Computagéo

3. Curso(s) de Graduagiio que oferta(m) a disciplina

Codigo Eravide Curriculo Carater Semestre

do Nome do Curso Curso! (Ano/ da de Habilitagao*
Curso Semestre) | Disciplina®? | Oferta’

65 Computagéo Bacharelado | 2016.1 Optativa

4. Nome da Disciplina:
Engenharia de Software II

5. Codigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

6. Pré-Requisitos | Ndo () | Sim (x)
Codigo Nome da Disciplina/Atividade
CKXX22 | Engenharia de Software 1

7. Correquisitos Nio (x) | Sim ()
Codigo Nome da Disciplina/Atividade

I Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecndlogo.
2 Preencher com Obrigatdria, Optativa ou Eletiva.

3 Preencher quando obrigatéria.

4 Quando eletiva, preencher com a habilitacio ou énfase a que se vincula a disciplina.



8. Equivaléncias | Ndo ( ) | Sim (x)

Codigo

Nome da Disciplina/Atividade

9. Turno da Disciplina (¢ possivel marcar mais de um item):

(x) Matutino (x) Vespertino ( ) Noturno
10. Regime da Disciplina:
(x) Semestral ( ) Anual ( ) Modular

11. Justificativa para a criagfio/regulamentacio desta disciplina:

A criagdo de um software é uma atividade que envolve diversas etapas. Estas vdo desde o
entendimento das necessidades de clientes ou de um mercado, até os testes necessarios para verificar
se o software foi desenvolvido dentro das expectativas de custo e prazo. A disciplina de Engenharia
de Software II buscar estender os conceitos apresentados na disciplina Engenharia de Software 1
para conceitos e processos mais avangados, como engenharia baseada em modelos ou arquitetura
orientadas a servigos.

12. Objetivo(s) da Disciplina:

Introduzir o aluno a conceitos ¢ modelos mais avangados e contemporaneos da Engenharia de
Software, dentre eles: Engenharia de Software orientada a aspectos, Engenharia de Software
dirigida por modelos, Engenharia de Software baseada em Buscas.

13. Ementa:

Engenharia de Software orientada a aspectos. Engenharia de Software dirigida por modelos.
Engenharia de Software baseada em Buscas. Engenharia de Software embarcado. Engenharia de
Software baseada em Servigos/Nuvem.

14. Descri¢iio da Carga Hordria

Nimero de Niimero de Carga Horaria Carga Horaria | Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Teorica: Pratica:
16 4 64 64 0

15. Bibliografia Basica:

e SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson Education, 2011.
568p. ISBN: 9788579361081
e PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 7. ed. Porto
Alegre: McGraw Hill, 2011. 771 p. ISBN: 9788563308337.
e PADUA FILHO, W. Engenharia de Software: Fundamentos, Métodos e Padrdes. 3. ed. Rio d
Janeiro: LTC, 2009. 1248 p. ISBN 9788521616504

16. Bibliografia Complementar:

e KAVIS, Michael J. Architecting the Cloud: Design Decisions for Cloud Computing Service

Models (SaaS, PaaS, and [aaS). 1. ed. Wiley, 2014. ISBN: 9781118617618.

e BRAMBILLA, M,; Cabot, J.; Wimmer, M. Model-Driven Software Engineering in Practice
(Synthesis Lectures on Software Engineering). 1. ed. Morgan & Claypool Publishers, 2012.
ISBN: 9781608458820

e FILMAN, ROBERTE.; ELRAD, T.; CLARKE, S.; AKSIT, M. Aspect-Oriented Software
Development. 1. ed. Addison-Wesley Professional, 2005. ISBN: 9780321219763

e OSHANA, R.; KRAELING, M. Software Engineering for Embedded Systems: Methods,




Practical Techniques, and Applications (Expert Guide). 1. ed. Newnes, 2013. ISBN:
9780124159174

e PATTERSON, D., FOX, A. Engineering Software as a Service: An Agile Approach Using

Cloud Computing. 2a. Edi¢ao: Strawberry Canyon LLC, 2013. ISBN: 0984881247.

17. Aprovagédo do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacéao:

AGlrO IS

/ /d%{(s)?in?t rae Carimbo
08¢ Marada Sva Monteir Fihg

« Chefe do Departamento

de ComputaeZatiice

HPHRAECIofUFC

18. Aprovacio do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Codigo do
Curso:

o5

Data de
Aprovacio:

16/ 1015

%Mmm&mmwwinﬁdﬁ
Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

Prof.2 Emanuele Marques dos Santos ra.

LVUUIV

19. Aprovagéo do Conselho da

em-Computagio UL

Unidade Académica

Data de Aprovacio:

06(1]15

L) 1

Diretor(a) da Unidade Académica

Pro RSHAGY RBqBera iR Fiho

Diretor do Centro de Ciéncias/UFC

20. Aprovacio do Conselho de

Ensino, Pesquisa e Extensdo (Camara de Graduacio)

Data de Aprovacio:

Presidente(a) da Cadmara de Graduagéo
Assinatura e Carimbo

Orientacdes para tramitaciio do processo:

Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacio / Cimara de Graduacio, contendo: 1)
Oficio(s) informando a data de aprovacio da criagiio e/ou regulamentacdo da(s) disciplina(s) pela Coordenacio
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcio da Unidade Académica; 2)
Formuldrio para Criacio e/ou Regulamentacfo de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e
carimbos solicitados.



