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FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE DISCIPLINA

(X ) Regulamentaciio (se a disciplina esta prevista no Projeto Pedagogico)

() Criagao/Regulamentacio (se a disciplina ndo esta prevista no Projeto Pedagégico)

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):
Centro de Ciéncias

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):
Departamento de Computagéo

3. Curso(s) de Graduagiio que oferta(m) a disciplina

Codigo Grau do Curriculo Carater Semestr

do Nome do Curso Cursol (Ano/ da ede | Habilitagdo®
Curso Semestre) | Disciplina? | Oferta®

65 Computacéo Bacharelado | 2016.1 Optativa

4. Nome da Disciplina:
Desenvolvimento de Software para Web

5. Cédigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

6. Pré-Requisitos | Ndo ( ) | Sim (x)
Codigo Nome da Disciplina/Atividade
CKXX56 | Técnicas de Programagéo I 2 ¢

7. Correquisitos Nio (x) | Sim ()
Cédigo Nome da Disciplina/Atividade

8. Equivaléncias | Néo (x) | Sim ()
Céodigo | Nome da Disciplina/Atividade

1 Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecndlogo.

2 Preencher com Obrigatdria, Optativa ou Eletiva.

3 Preencher quando obrigatéria.

4 Quando eletiva, preencher com a habilitacfio ou &nfase a que se vincula a disciplina.



_ |

9. Turno da Disciplina (s possivel marcar mais de um item):

—]
]

(x) Matutino (x) Vespertino () Noturno
10. Regime da Disciplina:
(x) Semestral () Anual ( ) Modular

11. Justificativa para a criacfio/regulamentaciio desta disciplina:

Desde sua concepgdo, a Web tem sido cada vez mais utilizada como uma plataforma de execucdo de
software. Boa parte dos sistemas hoje sdo concebidos para oferecer facilidades que permitam seu
acesso por meio da Web. Porém, projetar e construir sistemas de software para Web ndo ¢ uma
tarefa trivial, quer seja pelo fato da mesma nio ter sido inicialmente projetada para a execugdo das
aplicagdes atuais, ou pela quantidade de tecnologias envolvidas no desenvolvimento de tais
aplicagdes. A disciplina de Desenvolvimento de Software para Web busca apresentar ao aluno a
compreensdo das diferencas no processo de desenvolvimento de software para Web em relagio a

software tradicional, as principais tecnologias utilizadas, principios de projeto e arquitetura para
sistemas web.

12. Objetivo(s) da Disciplina:
Objetivo Geral:
® Apresentar ao aluno as principais tecnologias e principios no desenvolvimento de software
para Web.
Objetivos Especificos:
* Introduzir ao aluno as peculiaridades de uma aplicagdo dindmica na Web;
® Apresentar os principais conceitos de uma aplicagdo web: o modelo hipermidia, arquitetura
cliente/servidor, linguagens de marcagio e scripts;
® Apresentar o principais elementos de uma arquitetura de software para web, assim como os
padrdes de projeto para Web;
L * Frameworks de Desenvolvimento Web;
[ 13. Ementa:

Histérico e evolugdo da Internet/Web; Principais Tecnologias: Linguagens de Marcacio,
Linguagens de Script, Servidores Web e Containers. Websites e ferramentas de Autoria. Sistemas
Gerenciadores de Contetidos (CSM). Programagdo de Sites Dindmicos com plataforma JEE.
Servlets, JSP. Padrdo Arquitetural MVC/DAO. Padrées de Projeto JEE: FrontController,
TransferObject, Command. Frameworks de Desenvolvimento JEE.

14. Descricio da Carga Horiria

Numero de Numero de Carga Horaria Carga Horaria | Carga Hor4ria
Semanas: Créditos: Total: Teérica: Pritica:
16 4 64 32 32

15. Bibliografia Basica:

e LOUDON, Kyle. Desenvolvimento de Grandes Aplicagdes Web. O’Reilly Novatec, 2010.
329p. ISBN: 978-85-7522-251-5

e ARAUJ O, Everton Coimbra. Desenvolvimento Para Web Com Java. Visual Books, 2010.
ISBN: 978-85-7502-266-5

* PUREWAL, Semmy. Aprendendo A Desenvolver Aplicagdes Web. O’Reilly Novatec, 2014.
360p. ISBN: 978-85-7522-347-5

L

16. Bibliografia Complementar:
* LARMAN, C. Utilizando UML e padrdes: uma introdugdo a analise e ao projeto orientados a
objetos e ao desenvolvimento interativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007. xiv, 695 p.
| .

ISBN: 9788560031528.
SOMMERVILLE, 1. Engenharia de Software. 9. ed. S3o Paulo: Pearson Education, 2011.




568p. ISBN: 9788579361081

e QIAN, Kai, GAN, MIA. Desenvolvimento Web Java. 1 ed. LTC, 2010. ISBN: 8521617453.

e ALUR, D.; MALKS, D.; CRUPL J. Core J2EE Patterns: Best Practices and Design Strategles
2 ed. Prentlce Hall. ISBN-IO 9780131422469 e ISBN-13: 978-01314224609.

e LUCKOW, D. H.; de MELO, A. A. Programagio Java paraa Web. 2 ed. Novatec, 2015.
ISBN: 978-85-7522-445-8.

17. Aprovacéo do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovagéo:

A lrolts” z A
a A e

Pol.José Mera da va Mo i

. Chefe do Departamento

-~

te wmputagao/UFC

18. Aprovagio do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Cédigo do | Data de
Curso: Aprovacio:

B “o]i()/ < & mauly NMaroum dos Saley

Coordenador(a) do'Curso
Assinatura e Carimbo

Prof® Emanuele Marques dos Santos Dra.

Eoor ¢80
19. Aprovacio do Conselho da Unidade Académica wn Coppin LD
Data de Aprovacio:
el 3 {\] ~1UL
()6‘ / [ / 19 Diretor(a) da Unidade Académica

Assinatura e Carimbo
of. Raimundo Noguetra da Costa Filho

Diretor do Centro de Ciéncias/UFC

20. Aprovacio do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo (CAmara de Graduacio)

Data de Aprovacio:

Presidente(a) da Camara de Graduagio
Assinatura e Carimbo

Orientacdes para tramitaciio do processo:

Deve ser aberto e encaminhado processo 2 Pré-Reitoria de Graduacio / CAmara de Graduaciio, contendo: 1)
Oficio(s) informando a data de aprovaciio da criacfio e/ou regulamentagio da(s) disciplina(s) pela Coordenacio
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcio da Unidade Académica; 2)
Formulario para Cria¢io e/ou Regulamentacéo de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e
carimbos solicitados.




