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PROGRAMA DE DISCIPLINA
| 1. Curso: Bacharelado em Computagéo | 2. Cadigo: 65 |
| 3 Modalidade(s): Bacharelado | 4. Curriculo(s): 2000.1 |
| 5. Turno(s) | Diurno X | | Noturno | |
| 6. Departamento: Computagéo |
7. Nome da Disciplina: Linguagens de Programacao |
8. Cadigo PR/IGR CK115
| 9. Pré-Requisito(s): | Estruturas de Dados |
10. Carga Horaria:
Duragéo em Carga Horéaria Semanal Carga Horéria Total
semanas
16 Tedrica: 4 | Pratica: 2 96
| 11.Nmero de Créditos': 6 | Periodo: 4 |

12. Carater de Oferta da Disciplina:

Obrigatéria: | X | Optativa: |

13. Regime da Disciplina:

Anual: | | Semestral: | X

14. Justificativa:

O conhecimento das teorias que fundamentam o projeto de linguagens de programagao
moderna permitira ao Bacharel em Computacéo tonar o melhor proveito de suas caracteristicas,
tornando-se critico com relagdo as caracteristicas de uma determinada linguagem. Permitira
ainda a formacao essencial para aqueles que desejarem serem pesquisadores na area, com 0
objetivo de propdr avangos a tecnologia vigente.

A disciplina tem por objetivo apresentar os fundamentos tedricos das linguagens de
programagao modernas em uma perspectiva independente de paradigma, utilizando uma
linguagem nucleo a partir da qual é possivel desenvolver os conceitos dos principais
paradigmas de programacao.

15. Ementa:

11 crédito corresponde a 16 horas/aula (Resolucdo CEPE/UFC ne. 7, de 10/12/2004)



1) Introdug&o as Linguagens de Programagao 2) A Linguagem Nucleo (Sintaxe e Semantica) 3)
O Paradigma Declarativo 4) Concorréncia Declarativa 5) O Paradigma Imperativo (nogéo de
estado) 4) Orientagao a Objetos 5) O Paradigma Relacional ().

16. Descri¢do do Contelido:

N° de
Unidades e Assuntos das Aulas Tedricas Semana | horas-
aulas
1. Conceitos Basicos de Linguagens de Programagao 1 6
2. Como Especificar uma Linguagem de Programag&o 1 6
2.1. Sintaxe e Semantica 1 6
2.2. A Linguagen Nucleo 1 6
3. O Paradigma Declarativo: Fundamentos e Conceitos 1 6
3.1. Linguagens Funcionais (Haskell) 1 6
4. Técnicas de Programacao Declarativa 2 12
5. Concorréncia Declarativa 2 12
6. A Nogéo de Estado e o Paradigma Imperativo 2 12
7. Programagao Relacional (paradigma 16gico) 1 6
N° de
Unidades e Assuntos das Aulas Praticas Semana | horas-
aulas
1. Aulas préticas de programagéo com o Oz. 1 18

17. Bibliografia Basica:

Van Roy, P.; Haridi, S. (2004) Concepts, Techniques, and Models of Computer Programming,
MIT Press.

18. Bibliografia Complementar:

Pierce, B. (2002). Types and Programming Languages. 3rd edition. MIT Press.

19. Avalia¢do da Aprendizagem:

A avaliagdo envolvera o seguintes itens:
e 2 provas escritas, englobando parcialmente os assuntos teoricos abordados;
o 1 avaliagao de implementacao, realizado ao longo da disciplina, constituido de uma
série de exercicios praticos de fixagdo do conteudo;

A nota parcial sera a média aritmética entre as duas provas escritas e a nota referente a
implementagado. A prova final serd uma prova tedrica, escrita, envolvendo todo o assunto
abordado.

20. Observagoes:




21. Aprovagao do Colegiado da Coordenagao do Curso:

N° da ata da Reunigo: / | Data de Aprovagao:

Coordenador(a) de curso

22. Aprovagao do Colegiado Departamental:

N° da ata da Reuni&o: / | Data de Aprovagéo:

Chefe(a) do Departamento

23. Aprovagdo do Conselho de Centro/Faculdade:

N° da ata da Reunigo: / | Data de Aprovagéo:

Diretor(a)

24. Aprovagao do Conselho de Ensino, Pesquisa e Ensino:

N° da ata da Reunigo: / | Data de Aprovagéo:

Presidente do Conselho




